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INTRODUCCION

GraFon es un recurso didactico dirigido principalmente a la comunidad universitaria, pero
gue también puede resultar de utilidad para estudiantes y profesores de francés desde el
nivel secundaria. Su propdsito es ayudar a entender la relacidn entre las letras y los sonidos
del francés, ya que para su correcta pronunciacion se puede observar que algunas veces
una letra transcribe un sonido, otras ninguno; en ocasiones, un grupo de letras puede

transcribir un sonido, aunque en otras, pueden ser varios.

La aplicacion GraFon, por si sola, va llevando de la mano al usuario o usuaria a reconocer
estas correspondencias entre letras y sonidos del francés, sin embargo, se presenta este

manual para proporcionar una guia practica que facilite su uso y aplicacién didactica.

En primer lugar, se brindan instrucciones para su descarga, asi como la descripcién general

del acceso y funcionamiento.

En segundo lugar, se proporciona una serie de propuestas de corte didactico que pueden

ser consideradas para el uso de Grafon con la guia de un profesor o profesora.

Finalmente se ofrecen una serie de referencias que permiten conocer los fundamentos

tedricos que sustentan la aplicacion, asi como profundizar en ellos a quienes se interesen.
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DESCARGA DE LA APP GRAFON

GraFon puede descargarse en el sistema iOS y en Android.
Para su descarga en iOS Para su descarga en Android

En App Store, selecciona “Buscar” y teclea la En Play Store, selecciona “Buscar” y teclea la

palabra “grafon” para que puedas visualizar el palabra “grafon” para que puedas visualizar

icono de la aplicacién y descargarla. el icono de la aplicacién y descargarla.
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2 Una vez cargada en el dispositivo movil (para ambos sistemas) la aplicacion se identifica y se

abre pulsando el siguiente icono.
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ACCESO AL CONTENIDO Y FUNCIONAMIENTO
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Para entrar a cada uno de los cuatro apartados, 6152 -
gue conforman la aplicacion, se debe deslizar de

izquierda a derecha y pulsar sobre cada uno.

g
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> 17:10 7%ED Para ver la descripcion introductoria y los créditos
L pulsar en el acceso que se encuentra en la parte

superior derecha de la pantalla principal.

Los contenidos presentes en la seccién Simbolos it aom
y sonidos, permiten que el usuario o la usuaria Acceso a los

P . . .. distintos simbolos
conozca los simbolos utilizados en la aplicacion .

para representar los sonidos del francés.
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Puede escuchar cada sonido y ver los simbolos en

Simboios y Sonidos

contexto.

0

»

\ | Pulsar para escuchar |
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La seccidn de juego llamada Simbolofdn ubicada
en el extremo inferior derecho, da acceso a cinco

juegos que permiten memorizar los simbolos.

Antes de cada juego, se abre un tutorial para _
< Simbolofon x 4 8
explicar las reglas del juego y siempre se
doi Acceso al tutorial |

encuentra un acceso al mismo por si el usuario o

[e3
usuaria tiene alguna duda de su funcionalidad.

Esta funcionalidad se repite a lo largo de la

aplicacion.

[ Contador de avance ]




Los contenidos presentes en la seccidon Palabras
en la boca, permiten que el usuario o la usuaria
descubra las diferentes combinaciones posibles
de las letras en francés y las correspondencias
entre dichas combinaciones de letras y los

sonidos del francés.

Al interior de cada letra se encuentran agrupadas
las distintas combinaciones que se muestran de

manera ldgica y estructurada.

Cada grupo cuenta con una concisa explicacion en

espaniol.

La seccidn de juegos llamada Grafefon permite

practicar dichas combinaciones.

La integran 2 «memoramas», uno de palabras y

otro de frases.

«Encuentra al intruso», en el que se deben
identificar las palabras que no tienen el fonema

indicado.

«Trivia» en la que el reto es encontrar la palabra

gue contenga el sonido que se escucha.

Manual de usuario y usuaria %@1

16:202

i

ot

tuparies ty.panl
amies a.mi

-es
Al final de una polabra de mas de tres letras

1o transcriben ningin s0nido.

@

ED

Acceso a las
distintas letras

Acceso a los juegos

tu parles typanl Audio de la
amies ami
fes Ie palabra
tues tye )

Tips de Grafon



Antes de cada juego, se abre un tutorial para
explicar las reglas del juego y siempre se
encuentra un acceso al mismo por si el usuario o

usuaria tiene alguna duda de su funcionalidad.

Los contenidos presentes en la seccion Mds que
una palabra, permiten que el usuario o la usuaria
entienda cémo varian los sonidos que trascriben
las letras ubicadas al inicio o al final de una
palabra segun las palabras que preceden o

siguen.

Al interior de cada grupo de palabras se
encuentran agrupadas las distintas variaciones de
las letras ubicadas al inicio o al final de una

palabra

Cada grupo cuenta con una concisa explicacién en

espaniol.
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La seccion de juegos llamada Lotofon permite

practicar dicho fenémeno.

Antes de cada juego, se abre un tutorial para
explicar las reglas del juego y siempre se
encuentra un acceso al mismo por si el usuario o

usuaria tiene alguna duda de su funcionalidad.

En la seccidn jA divertirse!, el usuario o la usuaria
puede acceder directamente a todos los juegos

de la aplicacién.

Ademas se incluyen otros tres juegos agrupados
en el «Gran tourofén» que permiten practicar lo

aprendido a lo largo de la aplicacién.

«Juego de si 0 no», que pide identificar si en una

palabra la o las letras se pronuncian.

«Juego de los dilemas», que pide diferenciar
entre dos posibles frases a cual se refiere la

pronunciacién en audio.

«Juego de las citas», que pide identificar el
numero de veces que se presenta el fonema

indicado.
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Antes de cada juego, se abre un tutorial para _
< Juego de Jos dilemas

explicar las reglas del juego y siempre se

encuentra un acceso al mismo por si el usuario o

usuaria tiene alguna duda de su funcionalidad.
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USO DIDACTICO DE LA APLICACION

Esta aplicacidon propone que el usuario o la usuaria use la aplicacién en funcién de sus
necesidades, por eso no presenta una secuencia didactica preestablecida. El usuario o la
usuaria puede revisar las explicaciones propuestas o practicar la relacién entre las letras y
los sonidos con las actividades ludicas, y eso el nimero de veces que quiera y en el orden

que lo desee.

Si tiene dudas en relacion con algunos simbolos que se usan en la aplicacidon puede ir a la
seccion Simbolos y sonidos, ver el simbolo y escuchar el sonido que representa. Cabe sefialar
que los simbolos utilizados en esta aplicacidon no son los del Alfabeto Fonético Internacional

(AFI), se utilizan simbolos creados y adaptados para aprendientes de francés hispanofonos.

Esta aplicacidn es una herramienta de apoyo para el aprendizaje del francés, se enfoca en
explicar y sistematizar la relacién que existe entre las formas escritas y las formas orales de
dicha lengua. Existe muy poco material didactico enfocado en este objetivo y en México es

el unico.


Antonieta Rodríguez
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horas de aprendizaje. Semas, 4(7), 107-124.

https://semas.uaq.mx/index.php/ojs/article/view/124
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8368 1973 num 20 1 5652

Pérez, M. (2014). “Proposition de hiérarchisation des 45 graphemes de base de
I'orthographe du frangais”. SHS Web of Conferences, 8, pp. 1125-1140.
https://doi.org/10.1051/shsconf/20140801178

Eventos ENALLT. (2021, 3 de diciembre) La App Grafon: una herramienta innovadora para
facilitar el aprendizaje grafema-fonema en francés. [Video]. YouTube.

https://bit.ly/3xNkNOQOe
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Antonieta Rodríguez
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