Taller Creacion de Ejercicios Digitales
Interactivos con HOT POTATOES
ot Potatoes es un conjunto de seis herramientas
para elaborar ejercicios digitales interactivos. La
aplicacion ha sido desarrollada por el equipo de
Investigaciény Desarrollo del Humanities Computing
and Media Centre de la Universidad de Victoria (Canada). Estas
permiten elaborar paquetes de tipo pdgina Web con diferentes
modalidades. Los ejercicios generados son paginas Web estandar
que utilizan cédigo XHTML 1.1 para la visualizacién, y JavaScript
(ECMAScript) para la interactividad. Estos estandares W3C son
soportados portodoslos navegadoresactuales, incluyendo Mozilla
1.2+, Internet Explorer 6+, Safari, entre otros. Estas herramientas
funcionan también con Unicode, de manera que es posible crear

ejercicios en cualquier idioma, o en una mezcla de idiomas.
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JQuiz

JQuiz es una herramienta que permite
elaborar ejercicios basados en preguntas.
Cada uno de estos ejercicios puede estar
formado por un ndmero ilimitado de

preguntas. Se pueden formular cuatro
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tipos de preguntas:
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Respuestas multiples, los alumnos han de

elegir una respuesta pulsando en un botén.

Si la respuesta es correcta, el botdn se convertird en una carita
sonriente :-), y si es errénea, cambiard a una X (estas opciones
pueden modificarse en la ventana de configuracién). En cualquier
caso, el alumno podra ver alguna indicacién especifica para dicha
respuesta, explicandole porque estd bien o mal. Si la respuesta es
incorrecta, el alumno podrd seguir seleccionando opciones hasta
dar con la respuesta correcta. La puntuacién de cada pregunta
dependerd del nimero de intentos hasta acertar la pregunta.
Una vez que se ha elegido una respuesta correcta, la puntuaciéon
queda “congelada”, pero el alumno podra seguir pulsando en los
botones para ver las indicaciones de las demads respuestas sin que
por ello se le penalice.

Respuestas cortas, los alumnos deberan escribir una respuesta en
una casilla de texto en la pagina, y pulsar en el botén Comprobar
para ver si es correcta. La pdagina intentara comprobar que la
respuesta del alumno es una de las contenidas en la lista de
respuestas correctas o incorrectas que usted haya definido. Si la
respuesta esta en la lista, se mostraran las indicaciones para dicha

respuesta. Si no es asi, la pagina intentara encontrar la respuesta




mas parecida entre las posibles respuestas correctas, e indicard
al alumno la parte de su respuesta que se acerque a la correcta
y qué partes son incorrectas. La puntuacidn obtenida depende
del nimero de intentos realizados por el alumno antes de dar
la respuesta correcta. También podria incluirse un botdn Pista,
para proporcionar al alumno una letra de la respuesta correcta;
la utilizacion del botdn Pista conllevard una penalizacién en Ila
puntuacion.

Una pregunta hibrida es una combinacién de una pregunta de
respuestas multiples y una pregunta de respuesta corta. En este
tipo de preguntas, alalumno se le presenta una casilla de texto para
que escriba la respuesta. Si el alumno no responde correctamente
después de un especificado nimero de intentos (que usted puede
definir en la pantalla de configuracién), la pregunta cambia a otra

de respuestas multiples para que sea mas fdcil para el alumno.
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Titulo [ Un Test realizado con JQuiz
P ‘1 j 4,Cudl es el ndmero maximo de respuestas que pueden incluirse en un pregunta de IRespuestas mL]ItlpIesLI
v| |respuestas miltiples? -~
Ponderacitin: |1DE| =
- =
- Respuestas Indicaciones Configuracion
cuatro Son més [ Aceptar como correcta
A
0 | % correcto
cinco Mas de cinco [~ Aceptar como correcta
B
0 :] % cormrecto
ilimitadas Comecto. Se pueden incluir todas las respuestas v Aceptar como correcta
que se guieran
Cc
100 :I % comecto
[~ Aceptar coma correcta
D
N :] % correcto
Corfiguracidn: englishé, cfg




Por ultimo, una pregunta de multi-seleccion consiste en que el
alumno ha de seleccionar varias respuestas de la lista definida
previamente. La idea aqui es que el alumno seleccione todas las
posibles respuestas correctas, y no las respuestas incorrectas.
Este tipo de preguntas deberian formularse como “;Cudl de
los siguientes términos son nombres?”, seguido de una lista
de palabras. El alumno deberd marcar todas las palabras que
sean nombres, y dejar sin marcar las palabras que no lo sean, y
después pulsar en el botédn Comprobar. Si la respuesta no es
totalmente correcta, el alumno verd indicaciones del nimero de
opciones correctas, e indicaciones para completar la pregunta; las
indicaciones pueden hacer referencia tanto a los elementos que
han sido seleccionados cuando no lo deberian haber sido, como a

los elementos no seleccionados cuando deberian haberlo sido.



JCloze

JCloze se utiliza para elaborar ejercicios
de completar huecos. La idea de este tipo
de ejercicios es que el alumno complete
todas las respuestas antes de comprobar

el resultado. Cuando se han completado
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todosloshuecos, el alumno pulsard sobre el

botén Comprobar para ver las respuestas.

Las respuestas correctas seran introducidas

en el texto; las respuestas incorrectas se dejardn en las casillas de
texto, para que puedan corregirse. Cuando el alumno comprueba
una respuesta que no es totalmente correcta, se incurre en una
penalizacidn. Por tanto, la puntuacién final dependerd del nimero
de veces que se ha comprobado la respuesta antes de dar con la

correcta.
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Titulo [ Ejercicio de completar huecos realizado con JCloze

Este es un ejercicio sencillo para completar huecos realizado con el programa JCoze. El usuario introduce
sus respuestas en los huecos, después pulsa el botdn "Comprobar” para observar las respuestas comectas,
y para obtener la puntuacidn. Para cada hueco, se puede establecer cualquier ndmero de respuestas
correctas, Por ejemplo, este hueco permite |as respuestas "hueco”, "espacio”, "blanco™ y "ranura”. Pruebe
con alguna de ellas y vera, Si el usuario necesita ayuda, podra puissr en el botén "Pista” para obtener una
letra de la palabra. Para ver una de las letras de la palabra en alguno de los huecos, sitde el cursor en el
hueco deseado antes de presionar en el botdn "Pista®. El botdn "Pista” es opcional - si desea que los
gjercicios resulten mas dificiles para sus slimnos, no incluya este botdn. También puede incluir, si lo deses
descripciones concretas para cada hueco, Por ditimo, puede hacer que la respuesta se de como correcta o
errdnea dependiendo de que se escriba en maydsculas o en mindsculas. En este ejercicio da lo mismo que
se escriban las respuestas en mayidsculas o en mindscuas.

Z Hueco & Borrar hueco |

E& Eliminar huecos W Huecos autométicos ‘ =2 Mostrar Palabras ‘

Configuracian: englishé, cfg i




En los ejercicios JCloze, se pude incluir un botdn Pista que
proporcionarda al alumno una letra de la respuesta correcta (en

funcién de la posicidn del cursor). También puede incluir una pista

especifica para cada hueco.



JMatch

JMatch se utiliza para crear ejercicios de
emparejamiento. Esto quiere decir que
se disponen una serie de elementos a un
lado y cada uno de ellos ha de emparejarse

con los elementos dispuestos en el lado

opuesto.

2,
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Los ejercicios generados con JMatch

pueden ser de dos tipos: modelo estandar

y modelo arrastrar y soltar. El modelo estandar utiliza una lista

desplegable de elementos a la derecha y se recomienda cuando

los elementos a emparejar son sélo de texto y sobrepasen el

espacio de una pantalla. El modelo de arrastrar y soltar permite

incorporar elementos graficos pero se dificulta su operacién en

ejercicios demasiado largos debido a la barra de desplazamiento

vertical.
Para elaborar un
ejercicio con JMatch,
introduzca cada
uno de los pares de
elementosenlamisma
linea, cuando exporte
para crear la pagina
Web, el programa se
encargara de ordenar

los elementos a la

derecha.
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Titulo |

Ejercicio de ordenar frases realizado con JMix

Frase principal Frases alternativas

Hot Potatoes ~ -~ 1 Hot Potatoes esta ~
estd - disponible para Macintosh «»
disponible

para

Windows 2

¥

Macintosh

_ u 3

Opciones para las frases alternativas
& Permitir frases gue no utilizan todas las palabras o signos de puntuaciopn en la frase |

" Avisar si la frase alternativa no utiliza todas las palabras y signos de puntuacidn de la
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JMix

JMix se utiliza para elaborar ejercicios de
ordenar palabras o frases. Puede ordenar
las palabras de una frase, o las letras de
una palabra. Como JMatch, JMix puede

presentarse en dos modalidades: modelo

. One of Many Hot Potatoes™ C; From Half-Baked Software
estandar, y modelo arrastrar y soltar.

£ IMix
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Titulo | Ejercicio de ordenar frases realizado con JMix
Frase principal Frases alternativas
Haot Potatoes o | S 1 Haot Potatoes esta i
esta - disponible para Macintosh  «
disponible '
para
Windows 2
Macintosh
g 3
Opciones para las frases alternativas
= Permitir frases gue no utilizan todas las palabras o signos de puntuacidpn en la frase |
" Avisar si | frase alternativa no utiliza todas las palabras y signos de puntuacion de la
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JCross

JCross se utiliza para realizar crucigramas.
Hay dos fases en la elaboracién de un
ejercicio de crucigrama; primero deberd
introducir las letras en la cuadricula,

segundo: afiadir las definiciones. Para
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introducir las letras en la cuadricula, pulse

en una de las casillas y escriba la letra.

Cuando haya terminado la cuadricula, pulse
en el botén Afadir pistas. Después, para afiadir cada una de las definiciones
de las palabras de la cuadricula, pulse en la palabra, escriba la definicién o

pista y pulse el botdn OK.

& ICross
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Titulo [ .

- J AV ASCRI PT
Crucigrama Q o
elaborado U J 5 W
conJCross || Mia 5 HIE R

z A B
T
JcLoOZE
H

%Aﬁadirpislas

dl
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The Masher

The Masher es un tipo de aplicacién
diferente de las otras patatas (utilidades)
de Hot Potatoes. Sirve para ayudarle a
elaborar unidades mas complejas con sus

materiales, para enlazar sus ejercicios. Para

ah,
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utilizar The Masher necesita una clave de

registro independiente, que solamente
puede conseguir si adquiere la version
comercial de Hot Potatoes. Sin dicha clave de registro, solamente
podra elaborar pequefias unidades de ejercicios. The Masher se
utiliza también para publicar archivos que no son ejercicios de Hot

Potatoes en la red www.hotpotatoes.net.

& The Hot Potatoes Masher E]@E|
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